
Diseñador de Producto Senior

UX/UI, Sistemas de Diseño

hola@diegonog.xyz

+59899336427

linkedin.com/in/diegonog

diegonog.xyz

EXPERIENCIA

Infragistics — Diseñador Sr. UX/UI

Remoto · Tiempo completo Ago 2023 – May 2026

Argano — Diseñador Sr. UX/UI

Remoto · Tiempo completo Feb 2022 – 2023

Landmark Hospitality — Diseñador Full-Stack

Remoto · Contrato Nov 2020 – Nov 2021

Infragistics — Diseñador Sr. UX

Híbrido · Uruguay · Tiempo completo Sep 2015 – Oct 2020

EDUCACIÓN

Universitario Bios — Licenciatura en Diseño Gráfico
Uruguay 2004 – 2007

HABILIDADES

Sistemas de diseño

Diseño UX / UI

Diseño a código

Diseño de interacción

Branding

Diseño web

HERRAMIENTAS

Claude Code

Figma

GitHub

Uruguay · GMT−3 (US Eastern) · Español e Inglés

Diseñé funcionalidades de producto en la plataforma de gestión de trabajo
Slingshot — flujos UX, UI y diseño de interacción desde el concepto hasta la

entrega a desarrollo.

—

Rediseñé su sistema de diseño para que sea apto para IA — ~800 tokens en un

modelo de cuatro niveles con un mapeo explícito Figma↔código, para que las

herramientas de IA construyan on-brand y on-token.

—

Definí la gobernanza human-in-the-loop: la IA propone, el diseñador aprueba.—

Diseño para clientes de EE.UU. en apps móviles y de escritorio, web responsive y

WordPress.

—

Construí y documenté una biblioteca de assets de marca buscable que se
convirtió en la fuente única de verdad del equipo.

—

Estuve a cargo de "Garlic Press," la app interna de comunicaciones de la empresa

— realicé entrevistas de usuario y pruebas de usabilidad para darle forma.

—

Diseñé sitios de marketing y piezas de marca: logos, folletos, presentaciones y

anuncios para redes sociales.

—

Diseñé "Slingshot" (slingshotapp.io) desde el concepto hasta la entrega a

desarrollo.

—

Construí el sistema de diseño que lo mantuvo consistente y redujo drásticamente

el tiempo de implementación.

—

HTML + CSS

Illustrator

Photoshop

InDesign


